
 
 
 

 
 

Fai Sentire la Tua Voce  
Hackathon finale per le scuole secondarie di secondo grado 

 

Venerdì 22 Maggio 2026 ore 9:30-16 
Facoltà di Studi Umanistici | Università degli Studi di Cagliari 

 
 

Anche quest’anno Cagliari accoglie Coding Girls, il programma che promuove formazione e attività 
sull’intelligenza artificiale generativa e sostiene lo sviluppo delle competenze necessarie per utilizzarla in 
modo sostenibile e inclusivo, con un’attenzione speciale alle donne e al Sud Italia. 
Il divario di genere nelle discipline STEAM è ancora una sfida globale: secondo l’Unesco, meno del 30% 
dei ricercatori sono donne, con una presenza femminile ancora più bassa nei settori strategici come 
intelligenza artificiale e cybersecurity. Per rispondere a questa sfida, nell'anno scolastico 2025-2026, la 
Fondazione Mondo Digitale ETS, insieme all’ Università degli Studi di Cagliari, porta avanti il programma 
Coding Girls, un percorso formativo d'avanguardia che punta ad allenare studentesse e studenti nelle 
discipline STEAM e all’uso consapevole dell’IA. 
 

A conclusione delle attività svolte nelle scuole, l’hackathon rappresenta l’evento finale: venerdì 22 
maggio, presso il polo “Sa Duchessa”, sede della Facoltà di Studi Umanistici dell’Università degli Studi di 
Cagliari, i team selezionati di quattro istituti superiori della Sardegna (Liceo Asproni, IIS CIUSA, IIS Martini, 
IIS Paglietti) affronteranno una sfida reale legata ai bisogni della comunità, mettendo a frutto le 
competenze acquisite. Attraverso lavoro di squadra e progettazione, i partecipanti prepareranno un pitch 
e una demo da presentare a una giuria di esperti composta da: 
prof.ssa Elisabetta Gola (prorettrice alla comunicazione dell’Università degli studi di Cagliari) 
prof. Diego Reforgiato Recupero (coordinatore del corso di laurea in Informatica applicata e Data 
Analytics, Università degli studi di Cagliari) 
prof. Stefano Federici (ricercatore in intelligenza artificiale e didattica dell’Informatica, , Università degli 
studi di Cagliari) 
 
Ospiti speciali gli studenti della 5B Efisio Carboni- Istituto Comprensivo Assemini 2, Assemini 
 
Il progetto si integra in modo sinergico con il programma nazionale Coding Girls & Women, sostenuto dal 
Ministero del Lavoro e delle Politiche Sociali attraverso l’Avviso 2/2024. 
 

AGENDA 
 

9:00-9.15 ARRIVO studenti 5B Efisio Carboni-Istituto Comprensivo Circolo 2, Assemini 

9.15 - 9.45 MERENDA 

9:45-10:00 SALUTI DI BENVENUTO 
Prof. Gianni Fenu, prorettore vicario e delegato all’ICT, Università degli Studi di Cagliari 
Prof. Riccardo Scateni, direttore del Dipartimento di Matematica e Informatica, 
Università degli Studi di Cagliari. 
Prof.ssa Maria Cristina Carrisi, referente per l’orientamento della facoltà di Scienze, 
Università degli Studi di Cagliari 
Dott.ssa Cecilia Stajano, responsabile delle Comunità, Fondazione Mondo Digitale 
ETS 

10.00 - 11 I BAMBINI RACCONTANO LA TECNOLOGIA 
I bambini esprimono la loro idea di AI 

11.00- 11.30 LE CURIOSITÁ SULLA TECNOLOGIA - DOMANDE AGLI ESPERTI 
I bambini fanno domande 

11.30 PREMIAZIONE 



 
 
 

 
 

11.45 RIENTRO A SCUOLA 

 
 
 
 

9.00 - 9.15 ACCOGLIENZA studenti scuole secondarie di secondo grado 

 9.30 SALUTI DI BENVENUTO 
Prof. Gianni Fenu, prorettore vicario e delegato all’ICT, Università degli Studi di Cagliari 
Prof. Riccardo Scateni, direttore del Dipartimento di Matematica e Informatica, 
Università degli Studi di Cagliari. 
Prof.ssa Maria Cristina Carrisi, referente per l’orientamento della facoltà di Scienze, 
Università degli Studi di Cagliari 
Dott.ssa Cecilia Stajano, responsabile delle Comunità, Fondazione Mondo Digitale 
ETS 

9.45 - 12.45 LANCIO DELLA SFIDA E SESSIONE DI LAVORO 
A cura dei tutor dell’Università degli Studi di Cagliari 

12.45 - 13.45 PAUSA PRANZO 

13.45 - 14.30 FINALIZZAZIONE E CONSEGNA PROGETTI 

14.30 - 15.00  PRESENTAZIONE DEI PROGETTI 
I team presentano i lavori finali davanti a una giuria di esperti 

15.00 - 15.30 INSPIRATIONAL SPEECH 
Tutor e Studenti dell’Università di Cagliari si raccontano 

15.30  PREMIAZIONE E SALUTI CONCLUSIVI  
Consegna delle targhe ai team vincitori 

 


