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OGGETTO: OPPORTUNITA’ DI FORMAZIONE E LAVORO NELL'INDUSTRIA DEL VIDEOGAME — CLASSI
PARTECIPANTI

Si comunica che il giorno 27 febbraio 2026, dalle ore 9.00 alle ore 11.00, presso i locali dell’Aula Magna, le
classi in indirizzo incontrano Andrea Assorgia, Informatico e autore di videogiochi, che nell’ambito delle
attivita di Formazione Scuola Lavoro organizzate dalla scuola, illustrera l'industria del videogame, le
professioni di Game Artist e di Game Developer. | docenti si avvicenderanno nella vigilanza secondo il proprio
orario di servizio.

I1 Dirigente Scolastico

Dott.ssa Daria Pisu

Firma autografa ai sensi dell’art. 3,
c.2 DL.vp 39/93




